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Visao geral Modulo 2

Madulo 2. Melhorar o ensino, a aprendizagem e a avaliagao para a transformacgao digital

UNIDADE 1: Estratégias inovadoras de ensino e aprendizagem
na aprendizagem digital

UNIDADE 2: Apreciacéo e avaliacdo na aprendizagem digital

Explicar a importancia do Alinhamento Curricular no conceito de
Transformacao Digital

Dar exemplos de diferentes ferramentas digitais que podem ser
utilizadas em actividades de aprendizagem

Delinear formas de introduzir a utilizacao de tecnologias digitais na
estratégia escolar para garantir praticas de ensino e aprendizagem
mais eficientes, personalizadas e orientadas para os alunos;

Identificar as vantagens e as limitacdes da implementacao de
ferramentas digitais para o ensino e a aprendizagem em contexto
de sala de aula;

Avaliar a situacao atual na perspetiva da escola em termos de
transformacao digital

Estruturar um plano de acdo para aumentar a utilizacdo de
ferramentas digitais nas actividades de ensino e aprendizagem

* Abordar os principais desafios da utilizacao de ferramentas
tecnologicamente avancadas para a avaliacao

* Selecionar ferramentas de avaliagao adequadas utilizando
ferramentas tecnolégicas

* I|dentificar medidas de apoio na utilizacao de ferramentas digitais
para efeitos de avaliacao

* Desenvolver um plano de acao para promover estratégias de
avaliacdo de base tecnoldgica




UNIDADE 1



Alinhamento curricular

Definicdo

"o grau em que os componentes de um sistema educativo - tais como normas,
curriculos, avaliacoes e instrucdo - funcionam em conjunto para atingir os
objectivos desejados”.

ONLINE
EDUCATION

designed by & freepik

No conceito de Educacao Digital, o
alinhamento curricular pode ser analisado no
ambito da aprendizagem mista, em que
diferentes ferramentas de aprendizagem ﬂ[
(digitais e ndo digitais) sao combinadas. |

Fonte: www.freepik.com.



Alinhamento curricular e tecnologia

1 A tecnologia pode trazer o poder da transformagdo
digital para a natureza e a qualidade da experiéncia
educativa.

1 Os directores das escolas e os professores tém de
ser capazes de avaliar onde é que a tecnologia faz
sentido no curriculo e acrescentar uma vantagem
mais interactiva a qualquer plano curricular.

-1 Colmatar o fosso entre o curriculo e a tecnologia da
informagdo pode ajudar os directores das escolas a
tirar partido da tecnologia para a aprendizagem.

Fonte: www.freepik.com.




Papel na estratégia de transformacao digital de uma escola

O alinhamento curricular garante que os conteudos de aprendizagem, os
objectivos de aprendizagem, os programas de estudo, as metas de realizacao,
as orientacoes de avaliacao ou os programas de estudos estao alinhados com
as possibilidades da educacao digital.

< A utilizacao das tecnologias no alinhamento do curriculo deve ser abordada como um assunto importante, mesmo
separado.

S

O alinhamento do curriculo é o primeiro passo para a utilizacdo de ferramentas e tecnologias digitais na sala de
aula.

1 Num mundo digitalizado, a tecnologia tem de fazer parte de todos os planos de aula de
gualquer disciplina, uma vez que pode ser integrada desde as Humanidades as Ciéncias. Desta
forma, os alunos podem aprender a utilizar a tecnologia enquanto aprendem, mesmo numa
idade precoce nas escolas do 12 Ciclo.



Papel na estratégia de transformacao digital de uma escola

BENEFICIOS:

[ O alinhamento do curriculo com a tecnologia ajuda os alunos a tornarem-se pensadores empenhados,
aprendizes activos, construtores de conhecimento e cidadaos globais para participarem plenamente na
sociedade e na economia.

Os directores das escolas podem ajudar os professores a compreender melhor quais as ferramentas que
funcionam melhor e a adequacgdo das tecnologias digitais aos métodos e estratégias pedagogicas.

A selecao da tecnologia certa incentiva a colaboracao, impulsiona a inovacao e ajuda a satisfazer as necessidades
dos alunos.

Fonte: www.freepik.com.



Estrutura e apresentacao na estratégia escolar final

O alinhamento do curriculo deve ser uma seccao importante da estratégia final da escola que forneca o
maior numero possivel de pormenores no que diz respeito as praticas disponiveis, necessidades e lacunas,
potenciais ideias e recursos para a melhoria, ao estabelecer o quadro no ambito do qual pode ser alcancado
um alinhamento do curriculo online e offline.

"Um ambiente de aprendizagem misto eficaz adopta uma abordagem de
concecao da aprendizagem que analisa os objetivos de aprendizagem e os alinha
com as atividades de ensino e aprendizagem e com a avalia¢ao, assegurando
assim a integracgao e a utilizagao adequada da tecnologia".

As abordagens de concecao da aprendizagem mista variam entre :

Ensino predominantemente presencial, com alguma
aprendizagem online

Uma combinacao de aprendizagem presencial e online

Aprendizagem predominantemente online

Fonte: www.freepik.com.



Fases de estruturacao do Alinhamento Curricular na Estratégia Final da Escola

Figura 4.1. Trés fases de alinhamento e selegdo curricular Fonte: Elementos de Educagdo, n.d.



Fases de estruturacao do Alinhamento Curricular na Estratégia Final da Escola

Primeira fase

Trata-se de criar uma visao clara baseada na aprendizagem personalizada. Esta visao deve incluir
Indo sé a voz dos professores, mas também a dos alunos e a dos directores das escolas.

Tendo isto em conta, seria util a identificagdo de pessoas para ajudar no alinhamento do

curriculo e criar um plano de agdo para a conclusao do processo (tais como professores de varios
nos e departamentos, pelo menos um administrador e um membro da equipa de apoio técnico,
tc.).




Fases de estruturacao do Alinhamento Curricular na Estratégia Final da Escola

Segunda fase

Os professores e os directores das escolas devem determinar uma combina¢ao adequada de curriculos. Esta
combinacao pode incluir as trés categorias seguintes:

1. Conteudos fundamentais: o curriculo tradicional de base com um ambito e sequéncia definidos e alinhados
com o nivel de ensino, tal como emitido pelas autoridades de nivel superior. Pode incluir a utilizacao de guias
curriculares, programas de estudo, manuais escolares online ou offline, etc.

1. Conteudos adaptativos: os conteudos digitais que ajustam o percurso ou o ritmo da aprendizagem em
funcao do dominio dos alunos. Isto pode incluir a utilizacdo de portais especificos ou ambientes de
aprendizagem onde os alunos poderao aceder novamente aos conteudos digitais e deixar de estar limitados
pelo ritmo da aula.

1. Conteudo altamente personalizavel: Aulas personalizadas pelo professor, adaptadas as necessidades,
interesses e competéncias de cada aluno. Isto pode incluir a utilizacdo de ferramentas digitais criativas como
o Canva, Jamboard, Padlet, etc.



https://www.canva.com/
https://support.google.com/jamboard/answer/7424836?hl=en
https://padlet.com/

Fases de estruturacao do Alinhamento Curricular na Estratégia Final da

Terceira fase

Inclui a anadlise, demonstrag¢ao e sele¢ao das tecnologias
digitais ideais. A selecao das ferramentas certas basear-se-3a
nas necessidades especificas dos professores e dos alunos.

Neste contexto, o alinhamento dos curriculos online e
offline pode incluir, para além da utilizacdo de plataformas
educativas digitais disponibilizadas pelas autoridades
nacionais, uma vasta gama de tecnologias digitais que tém
sido aplicadas com éxito em contexto de sala de aula.

Fonte: www.freepik.com.



Ferramentas digitais

O quadro sequinte apresenta ferramentas digitais que sGo interessantes, interactivas e flexiveis:

Plataformas de | Ferramentas |Ferramentas de| Ferramentas Quadros Ferramentas de | Plataformas de
aprendizagem de edicao e | envolvimento, de brancos e documentos, partilha de
criacao teste e graficos | conversagao/v | formuldrios |apresentacdes e ficheiros
ideo reuniao online folhas de calculo
Moodle Audicia Kahoot Zoom Miro Palavra Google Drive
Tela Criador de filmes Prezi Google Meet Google Jamboard Google Docs Dropbox
Quadro negro Descrigao Plickers Microsoft Teams Gynzy PowerPoint WeTransfer
Google . . . .
EdPuzzle Mentimeter Cisco Webex Mural Google Slides OneDrive
Classroom
Nearpod Formularios
Moodle P Quizlet Skype Excel
Google
Folhas de calcul
Picareta Quizizz Viber ofhas de cajcllo
Google
Ligacoes finas Padlet WhatsApp Folhas de calculo




Exemplos de alinhamento curricular online e offline

Os professores, com o apoio dos directores das escolas, podem:
utilizar semanalmente ou no final de um resultado de aprendizagem um questiondrio online (para efeitos de revisao
ou de avaliacdo sumativa) e/ou fornecer aos alunos outros recursos online

carregar notas de aula, apresentagoes e fichas de trabalho nos seus ambientes virtuais de aprendizagem (por
exemplo Drive), para que os alunos as possam rever, se necessario

apresentar um video (que pode estar online, como videos do YouTube ou Edpuzzle) e, durante o visionamento, fazer
perguntas e pedir opinides

criar um Padlet ou Mentimeter e permitir que os alunos trabalhem online de forma colaborativa, discutindo e
partilhando as suas ideias

Fonte: www.freepik.com.



Exemplos de alinhamento curricular online e offline

Projectos de colaborag¢ao online: Envolver os alunos em projectos de
colaboracao online alinha o curriculo com as ferramentas digitais e promove o
trabalho em equipa e as competéncias de pensamento critico. Plataformas
como o Padlet ou o Google Docs permitem aos alunos colaborar em
documentos partilhados, debater ideias e apresentar o seu trabalho a um
publico mais vasto.

Plataformas de aprendizagem baseadas na Web: O alinhamento do curriculo
com plataformas de aprendizagem online permite que os alunos acedam a
recursos digitais, participem em actividades interactivas e apresentem
trabalhos por via eletrénica. Por exemplo, utilizando um sistema de gestdo da
aprendizagem (LMS) como o Google Classroom ou o Moodle, os professores
podem partilhar materiais digitais, facilitar debates e fornecer avaliacbes
online.

Aprendizagem baseada em projectos: A integracdio de abordagens de
aprendizagem baseada em projectos (PBL) no curriculo oferece aos alunos
oportunidades de aplicar competéncias digitais em cenarios do mundo real. Os
alunos podem pesquisar um tdpico online, recolher dados offline através de
inquéritos ou entrevistas e criar apresentagoes ou relatorios utilizando uma
combinacao de ferramentas digitais e métodos tradicionais.

Fonte: www.freepik.com.



Metodologias e ferramentas

Para ter uma visdo completa da situagdo na escola, os directores e os professores precisam de fazer um diagndstico
sobre o alinhamento do curriculo online e offline. Para a avalia¢do das necessidades, podem ser recolhidos dados
quantitativos e qualitativos através de questiondrios ou entrevistas.

Dados quantitativos

Para a recolha de dados quantitativos, os directores das escolas podem utilizar uma lista de
verificacao adaptada da ferramenta SELFIE e do TET-SAT. A lista de verificacao que se segue foi
adaptada para os fins do projeto DigiLEAD para ajudar as diferentes partes interessadas a refletir

sobre areas como:

Praticas de ensino e aprendizagem,

Utilizar tecnologias digitais e recursos online



Metodologias e ferramentas

Quadro 4.2. Lista de verificagdo para alinhamento curricular
Opcoes de resposta: escala Likert de cinco pontos (1 min. - 5 max.) e nde aplicavel (N/A)

Lideres escolares

Professores

Estudantes

E1l Recursos educativos
online

Os nossos professores
pesquisam em linha
recursos educativos
digitais

Procuro em linha
recursos educativos digitais

E2 Criagdo de recursos
digitais

Os nossos professores
criam recursos digitais
para apoiar o seu
ensino

Crio recursos digitais para
apoiar o0 meu ensino

E3 Utilizag8o de
ambientes virtuais de
aprendizagem

Os nossos professores
utilizam ambientes de
aprendizagem virtuais
com estudantes

Utilizo ambientes virtuais de
aprendizagem com
estudantes

Os nossos professores utilizam

plataformas online, para as quais

também podemos contribuir,
para facilitar a nossa
aprendizagem

E4 Comunicar com a
comunidade escolar

Os nossos professores
utilizam tecnologias
digitais para a
comunicagao
relacionada com a
escola

Utilizo tecnologias digitais
para a comunicagio
relacionada com a escola

ES OP Recursos
educativos abertos

Os nossos professores
utilizam recursos
educativos abertos

Utilizo um recurso educativo
aberto

Tecnologia (til e aberta
para o ensino

Dé um exemplo de uma
tecnologia digital
(equipamento, software,
plataforma, recurso...) que
Ilhe parega realmente Gtil
para o ensino

Dé um exemplo de uma
tecnologia digital (equipamento,
software, plataforma, recurso...)
que lhe parega realmente (til
para a aprendizagem




Metodologias e ferramentas

Quadro 4.3. Utilizagdo de tecnologias para envolver os estudantes e para adaptar
o uso das tecnologias as necessidades dos estudantes
Opc¢des de resposta: escala Likert de cinco pontos (1 min. - 5 max.) e ndo aplicavel

(N/A)

Lideres escolares

Professores

Estudantes

F1 Adaptacao
as
necessidades
dos
estudantes

Os nossos professores utilizam
tecnologias digitais para adaptar
0 seu ensino as necessidades
individuais dos alunos

Utilizo tecnologias digitais para
adaptar o meu ensino as
necessidades individuais dos
estudantes

Na nossa escola, os
professores ddo-nos diferentes
atividades a realizar utilizando
tecnologia que se adequa as
nossas necessidades

F3 Fomentar
a criatividade

Os nossos professores utilizam
atividades de aprendizagem
digital que fomentam a
criatividade dos alunos

Utilizo as tecnologias digitais para
fomentar a criatividade dos
estudantes

Na nossa escola, utilizo a
tecnologia para atividades
criativas

F4 Envolver os

Os nossos professores definem

Estabelego atividades de

Na nossa escola, participo mais

estudantes atividades de aprendizagem aprendizagem digital que guando usamos tecnologia
digital que envolvem os alunos envolvem os estudantes
F5 Os nossos professores utilizam Utilizo tecnologias digitais para Na nossa escola, utilizamos a

Colaboragdo
de estudantes

tecnologias digitais para facilitar
a colaboragdo dos estudantes

facilitar a colaboragao dos
estudantes

tecnologia para trabalhos de
grupo

F6 Projetos
inter-
curriculares

Os nossos professores envolvem
os alunos na utilizagdo de
tecnologias digitais para projetos
inter-curriculares

Envolvo os estudantes na
utilizacdo de tecnologias digitais
em projetos inter-curriculares

Na nossa escola, utilizamos
tecnologia para projetos que
combinam diferentes
disciplinas

F8 OP
Orientagdo de
carreira

Na nossa escola, utilizamos
tecnologias digitais para
orientagdo profissional

Na nossa escola, utilizamos
tecnologias digitais para
orientacgdo profissional

Na nossa escola, utilizamos a
tecnologia para orientagdo
profissional




Metodologias e ferramentas

Quadro 4.4. Como os lideres escolares e professores lidam com o digital divide e apoiam os estudantes com
necessidades educativas especiais em formas de aprendizagem mista.
Opcgoes de resposta: escala Likert de cinco pontos (1 min. - 5 max.) e ndo aplicavel (N/A)

Lideres escolares

Professores

C11 OP Divisdo
digital: Medidas
para identificar os
desafios

Na nossa escola temos medidas em vigor
para identificar os desafios que surgem
com a Aprendizagem Combinada,
relacionados com as necessidades de
aprendizagem dos alunos e o seu
contexto socioeconémico

Na nossa escola temos medidas em vigor para
identificar os desafios que surgem com a
Aprendizagem Combinada, relacionados com as
necessidades de aprendizagem dos alunos e a sua
origem socioeconémica

C12 OP Divisdo
digital: Apoio para
enfrentar os
desafios

Na nossa escola, temos um plano para
ajudar os professores a lidar com os
desafios que surgem com a Aprendizagem
Combinada, relacionados com as
necessidades de aprendizagem dos alunos
e a sua origem socioecondémica

Na nossa escola, temos um plano para ajudar os
professores a lidar com os desafios que surgem
com a Aprendizagem Combinada, relacionados
com as necessidades de aprendizagem dos alunos
e a sua origem socioeconémica




Metodologias e ferramentas

Dados qualitativos

Para efetuar uma analise das lacunas, seria essencial realizar uma investigacdao mais
aprofundada sobre:

como é efectuado o alinhamento do curriculo online e offline na escola

gue problemas relativos ao alinhamento curricular devem ser ultrapassados, e

como os professores e os alunos se sentem em relacao a utilizacao das tecnologias no
alinhamento do curriculo

] Esta informacdo qualitativa pode ser recolhida através de perguntas abertas curtas. Os participantes devem poder falar
livremente e exprimir os seus pensamentos. No caso de entrevistas ou grupos de discussao, a duracao nao deve exceder 60-
90 minutos. Se nao for possivel realizar reunides presenciais, pode organizar uma reunidao online através do Zoom ou do

Google Meets.
] Para facilitar a participacao dos alunos neste processo, pode também criar um questionario utilizando o Google Forms.

[l O feedback recebido dos professores e dos alunos é importante para a transformacao digital da sua escola e deve ser tido
em consideracao.



Metodologias e ferramentas

Recomendacoes sobre a forma de reunir todos estes elementos

Uma vez que a recolha de dados quantitativos e qualitativos requer um determinado periodo de tempo e
conhecimentos especializados, recomenda-se que as pessoas designadas para ajudar no alinhamento do curriculo e
na criacao de um plano de acao para a conclusao do processo durante a fase 1 sejam responsabilizadas.

Estes individuos podem formar uma "Equipa de Alinhamento Curricular online e offline" que ira realizar a
avaliacao das necessidades e recolher e analisar os dados recebidos. Sera elaborado um relatdrio final abrangente
qgue reunird todos os elementos para apresentar a situacao na escola. Durante cada ano letivo, a Equipa de
Alinhamento Curricular On e offline deve apresentar pelo menos um relatério.

Fonte: www.freepik.com.



Praticas digitais de ensino e aprendizagem

Hora do questiondrio: Avalie/classifique estas prdticas digitais de ensino e

aprendizagem
Reconhece estas prdticas?
Utiliza-as na sala de aula?
Os professores da sua escola utilizam-nos?

Aprendizagem baseada nas competéncias v
Concegao da experiéncia de aprendizagem (LXD)
Abordagens de aprendizagem ativa

Aprendizagem baseada na investigacao - IBL

Sala de aula invertida

Aprendizagem baseada em jogos e gamificacao

Como é que as tecnologias digitais podem ajudar a utilizar estas abordagens de
ensino/aprendizagem?



Principais desafios a integracdo de ferramentas digitais em estratégias inovadoras de
ensino e aprendizagem

A integracao das tecnologias digitais nas salas de aula pode conduzir a estratégias de ensino e
aprendizagem mais eficientes, personalizadas e orientadas para os alunos.

A utilizacao das tecnologias digitais na sala de aula para fins de ensino e aprendizagem nao é
um processo automatis

Os professores precisam de orientagao para o

fazer:

- conceber experiéncias de aprendizagem com
ferramentas digitais;

- conceber/combinar contetdos digitais e
materiais didacticos.

- aumentar a personalizacao da aprendizagem e
as estratégias de ensino orientadas para o aluno.

Fonte: www.freepik.com.



Tecnologias digitais para o ensino e a aprendizagem

Trabalho de grupo: Por favor, discutam e facam uma lista, fornecendo provas, exemplos e
boas praticas

1. Qual deve ser o papel das tecnologias digitais para o ensino
e a aprendizagem na estratégia escolar?

2. Quais sao os desafios, as limitacoes e os problemas da
utilizacao das tecnologias digitais no ensino e na
aprendizagem?

3. Como é que as tecnologias digitais podem ser utilizadas
para formar competéncias essenciais do século XXI?
PO rq U é ? Fonte: www.freepik.com.

4. Como facilitar e incentivar os professores/estudantes a
utilizarem as tecnologias digitais no ensino e na
aprendizagem?



Avaliar a situacao atual

Como identificar o grau de preparacdo da escola para adotar ferramentas digitais
para o ensino e a aprendizagem?

Para ter uma visGo completa da situagdo na escola, os directores escolares e os professores precisam de fazer um
diagnostico sobre o alinhamento do curriculo online e offline . Para a avaliagdo das necessidades, podem ser
recolhidos dados quantitativos e qualitativos através de questiondrios ou entrevistas.

Explorar estratégias para recolher informacdes sobre a situacao atual:
* Meétodos quantitativos;

 Meétodos qualitativos;



Papel na estratégia de transformacao digital de uma escola

As estratégias inovadoras de ensino e aprendizagem tém de ser especificamente abordadas na estratégia final da escola
visao, objectivos e plano de acao

Na visao estratégica, nos objetivos e no plano de acao: integrar praticas inovadoras de ensino e aprendizagem, em
& conformidade com a politica nacional e regional e com as prioridades da escola.

No plano de agao: fornecer uma lista especifica de actividades, metas e objectivos, indicadores-chave de desempenho
&S para a adocado de ferramentas digitais para um ensino e aprendizagem inovadores, melhorando a motivacgao, o
desempenho e o impacto dos professores e dos alunos.

As principais decisoes do topo para a criacao de capacidades escolares para a transformacao digital, tais como
* Melhorar a utilizacdo e a acessibilidade dos espagos fisicos da escola (laboratdrios, centros STEAM) e das infra-

estruturas digitais
* Desenvolver planos de formagao e desenvolvimento profissional dos professores, melhorando as suas

competéncias e atitudes
* Promover actividades para facilitar a partilha de conhecimentos sobre praticas inovadoras de ensino e

aprendizagem.



Metodologias e ferramentas

Para ter uma visdo completa da situagdo na escola, os directores escolares e os professores precisam de fazer um
diagnostico sobre o alinhamento do curriculo online e offline. Para a avaliag¢do das necessidades, podem ser
recolhidos dados quantitativos e qualitativos através de questiondrios ou entrevistas.

Dados quantitativos

Para a recolha de dados quantitativos, os directores das escolas podem utilizar uma lista de
verificacdo adaptada da ferramenta SELFIE e do TET-SAT. A lista de verificacdo que se segue foi
adaptada para os fins do projeto DigiLEAD para ajudar as diferentes partes interessadas a refletir

sobre areas como:
- Praticas de ensino e aprendizagem,

- utilizar tecnologias digitais e recursos online



Metodologias e ferramentas

Quadro 6.1. Recolha de dados quantitativos, com base no questiondrio SELFIE

Op¢des de resposta: escala Likert de cinco pontos (1 min. - 5 max.) e ndo aplicdvel (N/A)

Perguntas

Lideres escolares

Professores

Estudantes

E1 Recursos educativos
online

Os nossos professores
pesquisam em linha
recursos educativos digitais

Procuro em linha
recursos educativos
digitais

E2 Criagdo de recursos
digitais

Os nossos professores criam
recursos digitais para apoiar
0 seu ensino

Crio recursos digitais
para apoiar o meu
ensino

E3 Utilizagdo de
ambientes virtuais
de aprendizagem

Os nossos professores
utilizam ambientes de
aprendizagem virtuais com
estudantes

Utilizo ambientes
virtuais de
aprendizagem com
estudantes

Os nossos professores utilizam
plataformas online, para as quais
também podemos contribuir, para
facilitar a nossa aprendizagem

E4 Comunicar com
a comunidade escolar

Os nossos professores
utilizam tecnologias digitais
para a comunicagdo
relacionada com a escola

Utilizo tecnologias
digitais para a
comunicagao
relacionada com a
escola

ES OP
Recursos educativos
abertos

Os nossos professores
utilizam recursos educativos
abertos

Utilizo um recurso
educativo aberto

Pergunta aberta:

Tecnologia Util para o
ensino

Dé um exemplo de uma
tecnologia digital
(equipamento, software,
plataforma, recurso...)

que lhe parega
realmente util para o
ensino

Dé um exemplo de uma tecnologia
digital (equipamento, software,
plataforma, recurso...) que lhe
parecga realmente util para a
aprendizagem

F1 Adaptagdo as
necessidades dos
estudantes

Os nossos professores
utilizam tecnologias digitais
para adaptar o seu ensino as
necessidades individuais dos
alunos

Utilizo tecnologias
digitais para adaptar o
meu ensino as
necessidades individuais
dos estudantes

Na nossa escola, os professores
ddo-nos

diferentes atividades a realizar
utilizando

tecnologia que se adequa as nossas
necessidades

F3 Fomentar a
criatividade

Os nossos professores
utilizam atividades de
aprendizagem digital que
fomentam a criatividade dos
alunos

Utilizo as tecnologias
digitais para fomentar a
criatividade dos
estudantes

Na nossa escola, utilizo a tecnologia
para atividades criativas




Metodologias e ferramentas

Quadro 6.1. Recolha de dados quantitativos, com base no questiondrio SELFIE

Opcdes de resposta: escala Likert de cinco pontos (1 min. - 5 max.) e nédio aplicavel (N/A)

F4 Envolver os Os nossos professores Estabeleco atividades de | Na nossa escola, participo mais
estudantes definem atividades de aprendizagem digital quando usamos tecnologia
aprendizagem digital que que envolvem os
envolvem os alunos estudantes
F5 Colaboragdo de Os nossos professores Utilizo tecnologias Na nossa escola, utilizamos a
estudantes utilizam tecnologias digitais digitais para facilitar a tecnologia para trabalhos de grupo
para facilitar a colaboragdo colaboragdo dos
dos estudantes estudantes
F6 Projetos inter- Os nossos professores Envolvo os estudantes Na nossa escola, utilizamos
curriculares envolvem os alunos na na utilizagdo de tecnologia para projetos que
utilizacdo de tecnologias tecnologias digitais em combinam diferentes disciplinas
digitais para projetos inter- projetos inter-
curriculares curriculares
F8 OP Orientagdo de Na nossa escola, utilizamos Na nossa escola, Na nossa escola, utilizamos a
carreira tecnologias digitais para utilizamos tecnologias tecnologia para orientagdo
orientagdo profissional digitais para orientagdo profissional
profissional
C11 OP Divisdo digital: Na nossa escola temos Na nossa escola temos
Medidas para identificar | medidas em vigor para medidas em vigor para
os desafios identificar os desafios que identificar os desafios
surgem com a que surgem com a
Aprendizagem Combinada, Aprendizagem
relacionados com as Combinada,
necessidades de relacionados com as
aprendizagem dos alunos e necessidades de
0 seu contexto aprendizagem dos
socioeconémico alunos e a sua origem
socioeconémica
C12 OP Divisdo digital: Na nossa escola temos um Na nossa escola temos
Apoio para enfrentar os | plano para ajudar os um plano para ajudar os
desafios professores a lidar com os professores a lidar com
desafios que surgem com a os desafios que surgem
Aprendizagem Combinada, com a Aprendizagem
relacionados com as Combinada,
necessidades de relacionados com as
aprendizagem dos alunos e necessidades de
a sua origem aprendizagem dos
socioeconémica alunos e a sua origem
socioeconémica




Metodologias e ferramentas

Dados qualitativos

Para efetuar uma analise das lacunas, seria essencial realizar uma investigacao mais aprofundada
sobre:

as actuais estratégias de ensino e aprendizagem e a forma como estas podem ser melhoradas;
Identificar os principais critérios de avaliacao das boas praticas, das expectativas e do feedback

0 que pensam os professores e o0s alunos sobre a utilizacdao das tecnologias no ensino e na
aprendizagem

* Esta informacdo qualitativa pode ser recolhida num grupo de discussao ou numa mesa redonda com perguntas abertas
curtas. Os participantes devem poder falar livremente e exprimir os seus pensamentos.

* A duracao nao deve exceder 60 a 90 minutos. Se nao for possivel realizar reunides presenciais, pode realizar uma reuniao
online através do Zoom ou do Google Meets.

* O feedback recebido dos professores e dos alunos é importante para a transformacao digital da sua escola e deve ser tido
em consideracgao.

* Os formularios de autoavaliacao e a avaliacao do feedback qualitativo sdo vitais, especialmente quando provém do pessoal
docente, uma vez que sao eles que estao diretamente envolvidos nos processos de ensino, aprendizagem e avaliacao;



Metodologias e ferramentas

O relatorio dos resultados

Um resumo geral do estado atual das competéncias digitais, das atitudes e das experiéncias dos professores na escola.

Tabela 6.2. Exploragdo das competéncias digitais e atitudes dos professores para a ado¢do de estratégias de aprendizagem ativa, com base
na ferramenta TET-SAT (2017) preparada no dmbito do projeto Erasmus+ MENTEP

Professor Iniciante Capaz Proficiente Perito
Utilizacao das TIC Basico Autonomo Proficiente Criativo e transformador
Actividades Utilizar as TIC | Utilizar as TIC para | As TIC para modificar e Utilizar as TIC para conceber
na sua pratica realizar tarefas melhorar as praticas de actividades inovadoras de
pedagogica comuns ensino. ensino e aprendizagem e
principal experiéncias dos alunos.
Abordagens de Familiarizado, Possuir Utilizar métodos activos Utilizar e ensinar outros
aprendizagem ativa mas nao experiéncia na aula professores e estudantes a
experiente especifica no concebé-las.
dominio;
Técnicas de Familiarizado, Possuir Utilizar abordagens de Utilizar e ensinar outros
envolvimento e mas nao experiéncia envolvimento e de LBV | professores e alunos a utilizar
gamificacao experiente especifica no nas aulas e a envolver-se com a GBL.

dominio;



http://mentep.cti.gr/tet-sat

Plano de acao

Trabalho de grupo: Conceber um plano de acdo para o desenvolvimento de estratégias
inovadoras de ensino e aprendizagem

Cada grupo deve refletir, debater e partilhar medidas praticas para abordar :

« Como melhorar a acessibilidade e a utilizacao do equipamento escolar e das ferramentas digitais para um ensino e uma
aprendizagem inovadores?

« Como aumentar a capacidade e as competéncias dos professores para adoptarem estratégias de ensino e aprendizagem
inovadoras?

 Como melhorar a partilha de conhecimentos sobre as melhores praticas de ensino e aprendizagem inovadores?
 Como enfrentar os actuais desafios e limitacdes?

 Como identificar as parcerias relevantes, as principais forgcas motrizes, os principais indicadores de desempenho e outros?



Plano de acao

Discutir possiveis desafios

Os principais desafios e limitacdes a adog¢ao de estratégias inovadoras de ensino e aprendizagem podem ser
resumidos da seguinte forma:

* Programas nacionais de aprendizagem e normas educativas rigidos, presos a forma tradicional de formacao e
aprendizagem, programas especificos de apoio aos métodos tradicionais de formacao, exames finais
rigorosos.

* Falta de acesso, oferta e financiamento para frequentar programas de formacao de professores e
oportunidades de aprendizagem adequadas;

* Falta de acesso a infra-estruturas tecnologicas

* Falta de cultura de aprendizagem digital e de apoio da direcao.



Forcas motrizes

Debater as forcas motrizes e as sugestoes de parcerias/redes

Exemplo de forcas motrizes, para adotar estratégias de ensino e aprendizagem mais inovadoras :

1.
2.

Aumentar as competéncias pedagogicas dos professores no dominio das tecnologias.

Campeoes digitais escolares - podem aumentar os conhecimentos especializados, melhorar a visibilidade das experiéncias
inovadoras, promover as melhores praticas e partilhar conhecimentos, competéncias e recursos voluntarios.

. Criar um centro de recursos interno (base de dados) para recolher e partilhar conhecimentos e recursos educativos e

planos de aulas, fornecidos por professores, especialistas em educacao e outros.

. Estabelecer um calendario para programar e planear varias actividades e eventos para promover praticas inovadoras de

ensino e aprendizagem entre alunos e professores.

. Criacao de comunidade - colaborar com peritos externos e partes interessadas, incluindo professores de outras escolas,

investigadores, pais, estabelecer parcerias e participar em redes escolares que possam facilitar aos dirigentes escolares
uma melhor visao, compreensao e posicionamento.



Apresentacoes de grupo

Apresentar os resultados do trabalho de grupo:

Qual é o papel das tecnologias digitais para o ensino e a aprendizagem na estratégia
escolar?

Qual é o melhor plano de acao para o desenvolvimento de estratégias inovadoras de
ensino e aprendizagem?

Como abordar os problemas, desafios e limitacdes?



Plano de acao - Conclusao

Fases de estruturacdo do plano de acéo

O plano de acao podera abordar actividades especificas para apoiar, incentivar e promover estratégias
inovadoras de ensino e aprendizagem com ferramentas digitais.

Meta/objetivo

1. Melhorar a acessibilidade e a
utilizacao do equipamento
escolar e das ferramentas

digitais para um ensino e uma
aprendizagem inovadores

Pessoal Periodo de Recursos KPls/
responsavel Validagao
Explorar a situagao Equipa de 1 semana Inquérito | % de professores
atual e os desafios coordenagao da online envolvidos
estratégia digital
Investigar e propor Equipa de 1 més Relatdrio % de solugoes
solucoes e actividades coordenagao da propostas
relevantes estratégia digital
Aprovar o plano de Conselho de 1 més Planode agao | % de tarefas

acao e atribuir
responsabilidades

administracao

Controlo regular

Conselho de
administracao

Semestralmen
te

Relatoério

% de praticas
adoptadas




Plano de acao

Fases de estruturacéo do plano de acdo

2. Aumentar a
capacidade dos

professores para
adoptarem estratégias
inovadoras de ensino e
aprendizagem

Avaliar a situacao atual e as Equipa de 1 més Inquérito online, | % de professores
necessidades de formacao coordenagao da Entrevistas, Mesa envolvidos
estratégia digital redonda
Explorar oportunidades de Equipa de 1 més Pesquisa Nimero de
formacao em matéria de Coordenacgao da documental, formacgoes,
competéncias digitais e de Estratégia Digital, Entrevistas qualidade dos
formacao e aprendizagem Professores prestadores de
inovadoras formacao
Conceber e aprovar um plano de Equipa de 1 més Relatdrio Numero de
acao para a formagao de coordenagao da accgoes de
professores estratégia digital, formacao
conselho de
administracao,
professores
Avaliacao interna das a¢oes de Professores 10 dias apos Inquérito Qualidade e taxa

formacao de professores

a formagao

de satisfagao




Plano de acao

Fases de estruturacdo do plano de acéo

3. Melhorar a partilha
de conhecimentos
sobre as melhores

praticas de ensino e
aprendizagem
inovadores

Explorar a situagao atual e avaliar as | Equipa de Coordenagao 1 més Inquérito online, | % dos professores
atitudes dos professores da Estratégia Digital, Entrevistas, Mesa envolvidos
Professores redonda
Explorar as melhores praticas, Equipa de Coordenagao 1 més Pesquisa Numero de
actividades KS noutras escolas da Estratégia Digital, documental, melhores praticas
Professores entrevistas identificadas
Conceber e aprovar um plano de Equipa de coordenagao Relatorio, Numero de
acao e um calendario para as da estratégia digital, calendario anual actividades KS
actividades regulares da SC conselho de internas e
administragao, externas
professores
Controlo e avaliacao Gestao anualmente | Inquérito, relatdrio | Taxa de satisfacao




UNIDADE 2



Papel na estratégia de transformacao digital da escola

A avaliacao desempenha um papel crucial nos processos de ensino e
aprendizagem. Especificamente, ela:

* Fornece informacdes sobre o desempenho dos alunos,

« Verifica o progresso e o sucesso

« Ajuda naidentificacao de areas de desenvolvimento e melhoria.

» Estabelece os requisitos e critérios de admissao para o nivel de estudos seguinte

« Apoia a reflexao sobre as estratégias pedagogicas utilizadas na aula

Fonte: Pixabay



Praticas de avaliacao digital e online - Brainstorming

Vamos refletir... Duracédo: 7 minutos

Em que medida sao utilizadas ferramentas digitais na sua escola para
O
(a) avaliar os conhecimentos e as competéncias dos alunos, w
(b)incentivar os alunos a refletir sobre a sua propria aprendizagem,

(c) promover a aprendizagem entre pares

1. No seu grupo, reflictam sobre estas questdes.
2. Anota as tuas ideias no caderno:

3. Debate em plenario.




Analise das necessidades - Atividade em grupos

Reflictamos sobre as
necessidades e as lacunas...

Duragéo: 20 minutos

Porque é que a anadlise das necessidades é importante neste caso?
Que ferramentas pode utilizar para recolher dados qualitativos e quantitativos
sobre as praticas de avaliacao digital e online na sua escola?

1. No seu grupo, reflictam sobre estas questdes.
2. Anote as suas ideias num caderno.
3. Debate em plenario.

4. De seguida, ser-lhe-a entregue a Ficha de Analise das Necessidades M2.U2.1 para ser analisada.




Instrumentos de avaliacao tecnologicamente avancados

Trabalhos escritos: os alunos apresentam trabalhos escritos que prepararam individualmente
ou em colaboracgao, através de meios tecnoldgicos.

Ferramentas digitais uteis: criacao partilhada de documentos (por exemplo, Google docs),
canvas online (por exemplo, Padlet, Miro), area de apresentacao no LMS (por exemplo,
Edmodo, Google Classroom).

ApresentacOes e entrevistas: avalie os seus alunos oralmente através de apresentacoes,
sessoes individuais de apresentacao do trabalho individual ou de grupo ou entrevistas
online. Dependendo da razao pela qual esta a avaliar os alunos, o trabalho oral pode ser um
trabalho (avaliacdao formativa) ou um exame final (avaliacdo sumativa).

Ferramentas digitais uteis: criacdo de apresentacdes (por exemplo, Google Sites, Prezi),

criacao de conteudos digitais (por exemplo, Canva), conferéncias Web (por exemplo, Teams,
ZOOM).

Fonte: Pixabay



Instrumentos de avaliacao tecnologicamente avancados

Debates: os alunos participam em actividades de debate sincronas ou assincronas. Os debates
assincronos podem ser realizados num forum de discussao, blogue, férum ou wiki, enquanto os
debates sincronos podem ser realizados através de conferéncia Web.

Ferramentas digitais Uteis: conferéncia na Web (por exemplo, Teams, ZOOM), criacdao/partilha de
videos (por exemplo, Flipgrid), quadros brancos online (por exemplo, Padlet, Miro), féruns/area
de discussao de tépicos no LMS, criacao de debates (por exemplo, Kialo), criacdo de blogues com
uma seccao de comentarios (por exemplo, WordPress)

Exames escritos: as avaliacdes tradicionais tipicas compostas por questionarios (por exemplo,
perguntas de escolha multipla e de resposta curta) ou perguntas abertas (por exemplo, ensaios).

Ferramentas digitais Uteis: criacdo de formularios (por exemplo, Google Forms), criacdo de
documentos (por exemplo, Google docs).

Fonte: Pixabay



Instrumentos de avaliacao tecnologicamente avancados

Sondagens/questiondrios online: os alunos preenchem uma sondagem/inquérito
antes, durante ou depois de uma instrucao. Estas atividades sao curtas e utilizadas
principalmente para avaliar a compreensao dos alunos, ao mesmo tempo que os
envolve ativamente.

Ferramentas digitais uteis: ferramentas de apresentacdo com sondagens/questiondrios
(por exemplo, Mentimeter, Slido), criacdao de questionarios (por exemplo, Kahoot,
Quizizz, Quizlet).

Projetos: os projetos podem assumir qualquer forma e formato, desde a gravacao de
videos até a realizacdo de apresentacdes. Assim, o0s projetos incluem
frequentemente um ou mais dos métodos referidos anteriormente.

Fonte: Pixabay



Avaliacao auténtica

Avaliag¢ao auténtica:

é realista e assemelha-se aos contextos em que os alunos irao utilizar os novos conhecimentos e
competéncias adquiridos

requer competéncias de raciocinio de ordem superior (por exemplo, avaliacao, pensamento critico,
inovacdo/criatividade);

inclui tarefas "complexas" que os alunos nao podem resolver de imediato ou com um esfor¢co minimo;
da aos alunos tempo e espaco para reflectirem e melhorarem através do feedback;
permite a colaborac¢ao e o trabalho em grupo;

é aberto, aceitando mais do que uma solugao como correcta.

Tipos de avaliagao auténtica:

E-portfolios: cada aluno prepara um espaco eletronico/digital que funciona como repertério e exposi¢ao
das suas criagoes (por exemplo, um ensaio, uma histéria, um projeto, uma apresentacao)

Autoavaliagao: estas tarefas visam permitir que os alunos monitorizem e reflictam sobre os seus
progressos (por exemplo, um questionario, uma atividade baseada num jogo, uma lista de verificacao,
um inguérito ou um mapa mental - mapeamento de conceitos (os alunos estabelecem ligacdes entre os
conceitos que aprenderam).



Desafios na utilizacao das tecnologias digitais para a avaliacao

Duracéo: 15 minutos

Constrangimentos e riscos no processo de renovagao dos métodos de
avaliacao

1. No vosso grupo, reflictam sobre os constrangimentos e 0s riscos no processo de
renovacao dos métodos de avaliacdo na vossa escola

2. Anota as tuas ideias no caderno:

3. Debate em plenério.




Desafios na utilizacao das tecnologias digitais para a avaliacao

As equipas de direcao das escolas tém autonomia e flexibilidade para promover mudancas
na metodologia de avaliacao?

A escola dispde de salas de aula equipadas com computadores, equipamento informatico,
fontes de alimentacao e meios de ligacao a rede para apoiar os métodos de avaliacao digital?

Os professores tém formacao adequada para aplicar novas estratégias de avaliacao de base
tecnoldgica?

Todos os estudantes possuem as competéncias e a experiéncia necessarias para tirar o
maximo partido das tecnologias digitais, enquanto sao avaliados?

Existe algum risco de divisdes sociais entre os alunos ou de disparidades de participacao,
guando se utilizam espacos online partilhados, que possam tornar mais visiveis os diferentes
niveis de desempenho?

Existe algum risco de exclusao social, quando se utilizam ferramentas de redes sociais, que
possam levantar questdes complexas de identidade social?

E quanto as questdes éticas, ou seja, consentimento, recolha, utilizacao e armazenamento
de dados, controlo e protecao de dados?



Apoiar as medidas de utilizacao de ferramentas digitais para efeitos de avaliacao

Estratégias de avaliacao de base tecnoldgica nas escolas:

> Criacao de uma equipa de coordenacao da estratégia digital

Equipa de direcao da escola, professores, pessoal docente de apoio, pessoal
administrativo, pais, especialista em TIC.
Efetuar uma avaliacao das necessidades;
Analisar os dados, ou seja, interpretar as provas recolhidas e refletir sobre os
resultados;

Comunicar os resultados

Fonte: Pixabay



Apoiar as medidas de utilizacao de ferramentas digitais para efeitos de avaliacao

 Inclusao de ferramentas tecnoldgicas nos programas curriculares

- Flexibilidade e tempo suficiente para as implementar na aula

- Reconhecimento oficial e inclusao nos curriculos e fornecimento de directrizes

- Formacao de professores em novas abordagens de avaliacao de base tecnoldgica

- Criacao de quadros de avaliacao para medir os progressos e a eficacia da utilizacao
das tecnologias nas aulas e avaliar as competéncias dos professores

« Colaboracdgo com intervenientes externos, tais como decisores politicos,
universidades, centros/equipas de investigacdo, criadores de tecnologia, empresas,
associacoes de pais e professores

Fonte: Pixabay



Elaboracao de um plano de acao

Componentes:

- uma descricao pormenorizada dos objectivos SMARTer

-« as accoes ou tarefas a realizar para atingir o objetivo

« as pessoas que serao responsaveis pela execucao de cada tarefa
- até quando esta tarefa tem de ser concluida

* 0S recursos necessarios para realizar a tarefa
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- as medidas de avaliacao do processo

Fonte: Pixabay



Plano de acao para promover estratégias de avaliacao de base tecnologic

a0 (0 KPIs/
AEEves FEESE Prazo Recursos

Meta/objetivo ) responsavel Validagéo




Exemplo

Meta/objetivo

Acao(bes)

Pessoa
responsavel

Prazo

Recursos

KPIs/ Validagcéo

Familiarizar os professores

com as ferramentas digitais

disponiveis para avaliacao,

de modo a poderem aplica-
las na sala de aula.

a) Um ou dois professores por

disciplina para integrarem o grupo de

formadores.

b) Os membros devem propor a
equipa uma ferramenta/tecnologia
ou partilhar um novo conhecimento

de 6 em 6 meses (podem fazer

investigacao, participar em
semindrios, etc.).

c) Serd elaborada uma lista que sera
constantemente actualizada e
partilhada com outros colegas.

d) O agrupamento sera responsavel
pela formacao do pessoal sobre a
lista de ferramentas/tecnologias em
cada inicio de ano letivo.

Recrutar pessoal
com base nas
suas capacidades
e interesses

O grupo de
formadores
acompanhard os
progressos através
de visitas as aulas ou
de inquéritos aos
alunos.




Boas praticas

> https://www.socrative.com/ (questionarios, escolhas multiplas, perguntas
curtas)

> https://www.mentimeter.com/solutions/education (sondagens, inquéritos,
nuvens de palavras, perguntas abertas, questionarios e testes para envolver
os alunos)

> https://kahoot.com/ (ferramenta de avaliacdo baseada em jogos. Os
professores podem escolher entre mais de 40 milhdes de jogos didacticos
prontos a utilizar ou criar os seus proprios jogos em minutos).

> https://get.plickers.com/

> http://photodentro.edu.gr/aggregator/

» O Education Hub propoe algumas ferramentas que podem ser uteis para a
autoavaliacdao, tais como rubricas, diarios e portefdlios electronicos (The
Education Hub, n.d.).


https://get.plickers.com/
http://photodentro.edu.gr/aggregator/
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